OBS-Studi
BS-Studio E———

© & https://obsproject.com/de/welcome

Die Open-Source Software OBS-Studio ist ein OBS

Standardtool fiir Livestreams und
Videoaufnahmen und das
plattformibergreifend

Open Broadcaster Software

YouTuber und Twitch-Streamer nutzen die Software fir den Aufbau komplexer Szenarien fir
Livestreams und Videoaufnahmen und kdnnen damit schnell zwischen diesen wechseln. Das gezeigte
Videobild kann aus vielen Ebenen bestehen, Grafiken und Einblendungen lassen sich pixelgenau
platzieren und man kann einzelne Elemente per Tastendruck ein- und ausblenden.

OBS Studio — Info auf youtube:
https://www.youtube.com/watch?v=K6HIIP7LxWk

Tipp: Bilder skalieren:
SHIFT halten — an den Monitor anpassen durch Ziehen. Ansonsten ist skalieren nur im Bild-
Verhaltnis moglich, das ist oft unpraktisch.

Szene:

In den verschiedenen Szenen kann man verschiedene Quellen zeigen. Jede Szene hat eigene Quellen
usw.
Man kann dann mit Klick zwischen den Szenen hin und her schalten.

zene

b_maturastream

b bild
HP-Tutorial

Eberhart obs-studio.docx 1



https://www.youtube.com/watch?v=K6HllP7LxWk

Quellen:

Hier gilt das Ebenen-Prinzip, wie in Photoshop oder Gimp, sichtbar ist das, was oben liegt.
Ein Klick auf das Augensymbol in einer Zeile blendet die jeweilige Quelle ein und aus.

e Bild

e Quelle erstellen/auswahlen X

o)
LY
w

O Neu erstellen

@ Existierende hinzufiigen

https://www.youtube.com/watch?v=r7teWxV5BCE ca.4:40

e Fensteraufnahme zeigt alles auf dem Monitor
o

" Farbquelle

—

P> Medier quelle

Im nachsten Fenster kann man das Fenster auswahlen durch Klick ,,Fenster” und dann z.B. Firefox
zeigt, was gerade im Browser lauft
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https://www.youtube.com/watch?v=r7teWxV5BCE

Hat man Firefox z.B. in einem zweiten Bildschirm, kann man ganz einfach dort arbeiten und hier
mit aufnehmen oder streamen: hier wurde es nicht perfekt an die GroRe angepasst.

O Fensteraufnahmy

Hat man mehrere Quellen, die man unterschiedlich zeigen méchte, sollte man diese im Quellen-
Fenster passend umbenennen. Hier z.B. Fensteraufnahme-firefox

Quellen

e Kamera — dafiir wahle — Videoaufnahmegerat
Hier wird es auch mit einem Namen versehen: z.B. webcam_laptop

K e Quelle erstellen/auswahlen X

r O Neu erstellen
webcam_laptop|

@ Existierende hinzufiigen

S Eigenschaften von ,webcam_laptop” X

Gerdgt  USB2.0 HD UVC WebCam

Deaktivieren
Video konfigurieren

Crossbar konfigurieren

B Deaktivieren, wenn die Quelle nicht angezeigt wird

Auflosung/FPS-Typ  Geratestandard

Auflésung

Farbraum  Standard

Eberhart obs-studio.docx



Ergebnis: in den Quellen findet man sich dann gut zurecht:

) Quellen =
B webcam_laptop o] Desktop-Audio

B3 Fensteraufnahme-firefox ©
E lo g o_hak ©

Desktop-Audio 3

e Quelle fur Audio: Audio ist sehr wichtig, daher ganz oben in den neuen Quellen

e Szeneniiberginge beim Wechsel: Uberblende oder ,Schnitt”

- Szeneniibergénge

.5dB Uberblende

Dauer 300 ms

Einstellungen:

e QOutput
Hier kann man die Video Bitrate errechnen: angegeben sind hier 2500

& Einstellungen X

Q Allgemein Ausgabemodus ~ Einfach

(®)) _
(¢ A) Stream Streaming

2 Ausgabe Videobitrate 2500 Kbps

o)) Audio

Kodierer Software (x264)
Audiobitrate 128
|:-| Video Il Erweiterte Kodierereinstellungen aktivieren

Mit einer guten Verbindung, kann mit Speedtest getestet werden, kann man das héher
stellen. In dem gezeigten fall hier, ergibt der Speedtest einen Uplaod von 7.5 Mbps.
Multipliziert grob mit 1000 ergibt das hier eine Videobitrate von 7500. Damit kann man fast
schon 1080p streamen, aber ganz sicher 720p — siehe Tabelle unten.

Notige Bitrate fiir Uploads im streaming:
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Mein Speed:

A (™ SPEEDTEST
PING [ @ DOWNLOAD
17 215
Mbps
| ® UPLOAD )
15
| Mbps
Al
Al Telekom Austria AG

Ca. 75-80% vom Upload (also ca. minus 25%) sollte man ungefdhr einplanen: das ware eine
sinnvolle Variante von NICHT 1080p (da wiirde man 8Mbps) bendtigen, sondern 720p. Siehe
Tabelle fir SDR = standard uploads:

Recommended video bitrates for SDR uploads
To view new 4K uploads in 4K, use a browser or device that supports VP9
Type Video Bitrate, Standard Frame Rate  Video Bitrate, High Frame Rate
(24, 25, 30) (48, 50, 60)
2160p (4k)  35-45 Mbps 53-68 Mbps
1440p (2k) 16 Mbps 24 Mbps
1080p 8 Mbps 12 Mbps
720p 5 Mbps 7.5 Mbps
480p 2.5 Mbps 4 Mbps
360p 1 Mbps 1.5 Mbps

Geschwindigkeit WLAN HAK:

¢ @ © & hitps /fwanw geschwindigkeit atresult/# 20202391857 -524b
q Geschwindigkeit.at SPEEDTEST  STATISTIK  Blog  Uber  Anmakden
werbung
Werbul
Ping Download Upload
21 38,08 23,11
ms Mbit/s Mbit/s
e P PN
wierhung
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Das Aufnahmeformat ist besser fiir Videoeditoren (z.B. Premiere) nutzbar, wenn es nicht flv ist
sondern mp4 oder mov. Dort kann man diese importieren und weiterverarbeiten.

A’ Stream Streaming

[ Ausgabe Videobitrate 5000/ Kbps

<) J Kodierer Software (x264)
Audio

Audiobitrate 128
E Video B Erweiterte Kodierereinstellungen aktivieren

Hot
% Erweitert Aufnahme
Aufnahmepfad
. Dateinamen ohne Leerzeichen generieren
Aufnahmequalitdt Hohe Qualitat; mittelgroBe Dateien
Aufnahmeformat mp4
Kodierer ~Software (x264)

Benutzerdefinierte Muxereinstellungen

Durchsuchen

mov hat den Vorteil, gegenliber mp4, dass bei einem Abbruch des Streams, die Aufzeichnung
nicht verloren geht, sondern noch vorhanden ist. Bei mp4 muss man den Stream korrekt

schlief3en, was aber hier nicht geschahen wiirde.

Der Platz, wo die Aufnahme landet ist hier auch frei einstellbar.
> OS(C) » Benutzer » edi » Videos

+ A

<@
4

Aufzeichnungen 2020-05-12 2020-05-14
15-54-17.mp4 13-56-20.mp4

e Kodierer: ,Software x264“ ist ok, aber wenn man eine gute Grafikkarte hat, sollte man dies
umstellen, damit diese mithilft beim Encoden (Hardware). Dies gilt auch fiir den Kodierer bei

der ,Aufnahme”, nicht nur beim ,Streaming”.

e Audio:

bei Desktop-Audio sollte man vom Standard weg zu ,Realtek High“ wechseln

Gerdte
ﬂ!) Audio Desktop-Audio  Speakers (Realtek High Definition Audio)

:‘ Vid Desktop-Audio 2 Standard
/ideo

Mikrofon/AUX-Audio ~ Microphone (Realtek High Definition Audio)
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e \ideo

G Allgemein Basis-(L einwand-)Auflo 1920x1080 ~ Seitenverhdltnis 16:9

(te)) _ (Skalierte) Ausgabeaufldsung  1280x720 ~ Seitenverhdltnis 16:9
A" Stream
atream
ierungsfilter  Bicubic (gescharfte Skalierung, 16 Stichproben)

[ Ausgabe Ubliche FPS-Werte = 30

) Audio
:l Video

o Bei Video ist 30 eine gute Wahl, vor allem beim Streamen, wenn die Bitrate des
Uploads nicht hoch ist.

o Streamt man von z.B. einer Spiegelreflexkamera (mit extra Capture-Tools), dann
kann dort PAL eingestellt sein, daher wahle 25PAL.

o Gamer werden 60 einstellen.

Beispiel: www.twitch.tv

Zuerst auf ,,Benutzer” ,dann wéhle ,,Creator Dashboard”
n . = -

& O 0 Hamen |9 Vo X =

g prq.‘mﬂll\'.'l Q @ D lQi

olo

'Q. josefus200

Creator

Q) Back to Twitch

« Dashinard &= Channel

1 ahead. Ch

{

dann ,channel”

Unter Settings / channel kopiere den primary Stream key

4 C [ & dashboard.twitch.tv/u/josefus200/settings/channel P A0 =
= Channel o ® 0 2
CREATOR DASHBOARD |
Stream Key & Preferences
Q Home
W4 Stream Manager Primary Stream key e —
@ Insights v Show
lﬂi Community hd
Disconnect Protection
[ content v nce for your stream by enabling a backup
fails, automatically display a temporary visual to viewers for 90 seconds while you troubleshoot and reconnect. *Note: This requires the
& Preferences A use of a major encoder to work properly.
Channel
Store past broadeasts
Moderation Automatically save broadeasts for up to 14 days (60 days for Partners, Turbo and Prime users)

Bei ,Stream” klicke auf Streamschliissel verwenden.
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http://www.twitch.tv/

& Cinstellungen X

Q Allgemein Plattform  Twitch

((E) Stream

Konto verbinden (empfohlen)

I: Ausgabe Streamschliissel verwenden

Dann gib den kopierten Schliissel ein:

b9 Finstellungen X

Q Allgemein Plattform  Twitch

(te)) .
A’ Stream Server Automatisch (empfohlen)

| =¥ Ausgabe Streamschliissel eeesssssccsscsesssssscsses Anzeigen Streamschliissel erhalten

") Audi Konto verbinden (empfohlen)
Audio

Ansehen bei twitch — klicke auf ,live”
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