Mit Farbe arbeiten

e Malen mit der Vordergrundfarbe
e Mehrere Ebenen

e Fillwerkzeug, Pinsel

e Verlaufswerkzeug

Offne ,sascha_umrisse.jpg*.

1)Beginne mit der Jacke,

PS Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe

zoome diese heran und AR B utehn: | [REEEE] i

sascha_umrisse.psd bei 300% (Ebene 0, RGB/8) * x

Farbwahler (Vordergrundfarbe) %\
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. = Abbrechen :
E Zu Farbfeldem hinzufiigen V
Farbbibliotheken |

wahle per Klick die
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Vordergrundfarbe in der
Werkzeugleiste aus.

Im Farbwahler suche eine

dunkelblaue Farbe und klicke
diese zuerst mit der linken
Maustaste in der passenden

oL |17
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Farbe an und klicke danach %  Ob [&
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. . [INur Webfarben anzeigen
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Vordergrund 4 ~ Modus: Normal 4 Deckkr: 100% |~ Toleranz 50 ¥/ lstten ¥/ Benachbart
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Klicke auf das Flllwerkzeug:

sascha_umrisse.psd bei 234% (RGB/8) * <

B | Verlaufswerkzeug G
o - & Fiillwerlzeug ]
g r& 30-Materizfilung G

In der Optionsleiste soll die
Toleranz auf 50 eingestellt sein.
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blauen Farbe zu fillen.
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e Waibhle danach einen Grauton und fille die Fassung der Lampe dreimal.
e Fllle danach die gelbe Brusttasche.
e Die Krawatte und das Kappel mit einer roten Farbe.

Wenn man versehentlich eine Linie anklickt, mache den Fehler mit ,, STRG + Z“ rlickgangig:

Farb-Code verwenden:

e Nun soll noch die Gesichtsfarbe mit dieen Farb-Code gefarbt werden: RGB = 240, 170, 170
Farbwahler (Vordergrundfarbe)

neu \ OK |

Abbrechen

[% Zu Farbfeldern hinzufiigen

Farbbibliotheken
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[]Nur Webfarben anzeigen #  f0aaaa

Ergebnis:

Speichern als ,,sascha_losung.psd“ und auch als ,sascha_l6sung.jpg”.
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Ubung mit Farben - Pinsel

e Offne ,farben.psd”

e Aufgabe: das graue Bild bunt gestalten.

e Beachte dabei die Einstellung des
Modus auf , Farbe”, damit der
Untergrund erhalten bleibt.
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Datei Bearbeiten Bild Ebene . hnft Auswahl Filter 3D Ansicht Plug-ins |

ﬁ ('__':Z:-. B Vordergrund Modus:  Farbe o« chkr.: | 100% |

L
farben.psd bei 100% (RGE/8) =

= '-l"r Pinsel

o

* Tipp:
Tastendruck ,,X“ wechselt schnell zwischen
Vordergrund- und Hintergrundfarbe

* Ergebnis,, farben _Iésung.psd”
nach der Bemalung von Kase, Obst bzw. Gemiise.

Ubung fiir ,Fiillwerkzeug“:
andere die Farbe der Hose auf ,,gelb” im Bild ,,hose_farbe.jpg”

MIT UNS IN DER TASCHE MIT UNS IN DER TASCHE
HAST DU DEIN STUDIUM HAST DU DEIN STUDIUM
SCHON IM SACK. SCHON IM SACK.

Handelsblatt

Substanz entscheidet.

Handelsblatt

Substanz entscheidet.
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Verlauf statt Farbe P

B B [ Verlaufswerkzeug G

In"der Werkzeug?alette beim n &, Fillwerkzeug c
Fillwerkzeug le{ inden. a r—& 3D-Materialfillung G
Fiir stufenlose Ubergdnge zwischen zwei oder
mehr Farben.

In der Optionsleiste stehen P Datei Bearbeiten Bild Fhen= Schrft A
5 Arten zur Verfliigung. Wahle eines - - ODEN=E&
aus.

%
Klicke dann auf den

icke dann ey -
wihle en e Wy P
V.7

Dann muss man mit dem
Maustaste) eine Linie tGber den gewiinschten Bereich im Bild ziehen

Verlaufswerkzeug (linke gedriickte

Ubung: Buttons

Erstelle eine neue Datei mit den MaRen 200 x 50 Pixel, weiBem Hintergrund

Wahle eine hellblaue Vordergrundfarbe und eine griine Hintergrundfarbe — zwischen
diesen beiden Farben soll der Ubergang stattfinden.

Wahle den ersten Verlauf (,lineare Verlauf”) und ziehe von links unten nach rechts
oben mit gedrickter linker Maustaste driber:

Datei Bearbeiten Bild Ebene “<hrift Auswahl Filte

o 3. |

Unbenannt-1 bei 100% (RGB/8H) =

Ergebnis:

Speicher diesen Button unter ,buttonl.psd”, um auf dieser Grundlage weitere
Buttons zu erstellen.
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e Ziel: erstelle vier Buttons fir die Navigation einer Website.
o Schreibe mit dem Textwerkzeug den Text ,,Home“ — weiR, Arial, bold, 30pt
o Speicher gleichzeitig diesen Button als ,home.gif”

o Andere den Text auf folgende Begriffe und speichere jeweils als ,,.gif".

Verein

Ubung:

Offne die Datei ,,sportschuh.jpg”.

e Entferne mit dem Zauberstab den weillen Hintergrund

e Erstelle eine neue Ebene.

o Auf dieser erstelle mit dem Verlaufswerkzeug einen Verlauf mit den Farben ,,hellblau” und
»gelb”.

Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filker 30 Ansicht Plug-ins Fenster Hilfe

Ebene... Umschalt+5trg+ M

CS5 kopieren Hintergrund aus Ebene
SUA kaniaran Grinn
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