Feuer — brennende Buchstaben

Offne die Datei ,feuer.tif”.

e Dupliziere die Textebene und schalte die oberste Ebene liber das Augen-Symbol des
Ebenen-Bedienfelds aus und markiere die darunter liegende Ebene.

e Drehe die Arbeitsflache um 90 Grad mit ,,Bild, Bilddrehung, 90 Grad im
Uhrzeigersinn®
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Ebenen | Kanale | Pfade

Fixieren: [] , « @ Flache: | 10024
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Die aktive Textebene soll mit der darunterliegenden Ebene Horme e
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X . . . FELER Kopie
mit rechte Maustaste wahlen ,Auf eine Ebene reduzieren”
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Sinn: damit erspart man sich das Rastern des Textes.
-

Ergebnis: statt drei sind nur mehr 2 Ebenen vorhanden:

= "

Ebenen [ Kanale | Pfade g

| Normal v |DECkkraft= 100%

Fisieren: [] 2 + @ Flache: | 10084
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e Windeffekt-Filter:
Meni ,Filter” und dann ,,Stilisierungsfilter / Windeffekt”.
Methode: Wind und Richtung mit Links
Wiederhole den Filter dann noch dreimal. Es wird jedes Mal der Effekt groRer.
Der Windeffekt lasst sich nur in horizontaler Richtung anwenden (links oder rechts,
nicht von oben oder unten).
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e Drehe das Bild wieder 90 Grad zuriick:

| o ® 3
Ebenen |Kanale | Pfade
| Normal v |Deckkraft: 19
Fixieren: [] o7 % @ Flache: | 10/
FELER Kopie
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e Ebene weichzeichnen:
Filter, Weichzeichnungsfilter, Gausscher Weichzeichner

Radius ca. 5,0 Pixel

GauBscher Weichzeichner X

Abbrechen

Vorschau

- 100%

Radius: | 5,0 Pixel

e Farben:
Bild, Korrekturen, Farbton/Sattigung und hier das Kastchen ,Farben” !1!
Farbton auf 40 setzen und die Sattigung auf 100

Farbton/Sattigung X

Vorgabe: | Benutzerdefiniert

sattigung: [100 ]

Helligkeit: 0o |

[V]Farben
* A 2 [vorschau

Soll das Feuer etwas roter sein, muss man den Regler noch weiter nach links
schieben.
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e Ebene erneut duplizieren
Flr das Duplikat muss man einstellen: im Ebenen-Bedienfeld die Fillmethode , Farbig

Abwedeln”

FEUER Kopie 2

Ergebnis:

e Ebenen verbinden
Deckkraft der aktiven Ebene (hier Ebene FEUER Kopie 2) liber das Ebenen-Bedienfeld

auf 75% reduzieren.
Danach verschmelzen mit der darunterliegenden Ebene.

| Farbig abwedeln
Fixieren: [] » & &

Ebenen |[Kanale | Bade |0 =

|N0rma| V|Dedd<ra&: 100% | »

Fideren: [] o 4 @ Flache:| 100% | »
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e Flammen individuell bearbeiten — mit ,,Verfliissigen”
Mend Filter, Verflissigen
PinselgroRe ca. 50 und Pinseldruck von ca. 80.
Je hoher der Pinseldruck eingestellt ist, desto mehr Auswirkung haben die

Mausbewegungen auch auf die Verformung der Elemente. Wenn man nur wenig
bearbeiten moéchte, sollte man den Druck zuvor entsprechend reduzieren.

Links kann man das ,, Zoom-Werkzeug“ aktivieren und hineinzoomen.
Dann wechselt man wieder zum obersten Tool, dem ,,Vorwarts-krimmen-
Werkzeug”. Ziehe mit gedriickter Maustaste leicht in bewegten Linien nach oben um
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kreative modellierte Flammen zu erzeugen.

Verflssigen (f

leuer_losung.psd bei 156,29

2 ¥ O e L

Reboosrutonsogtoren

Rechts oben ,,0K“ klicken.

Ergebnis:

e Textfarbe dndern

Die oberste Textebene markieren und wieder sichtbar machen.
Ebenen | Kandle | Pfade

| Mormal w |Deckkraf't:
Fixieren: [] o ++ @

Flache:

- FEUER Kopie
- m FEUER

Klicke auf das , Text-Werkzeug” und stelle die Textfarbe auf ,Schwarz”. Dafiir die
Farbflache in der Optionsleiste benutzen.
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Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Analyse 3D Ansicht Fenster Hilfe
T - | 4 | [TimesNewRoman | [ Reguiar V|| L[ 179pt [V @a| scharf v ]
feuer_losung.psd bei 100% (FEUER, RGB/8) * [ |
Farbe | Farbfelder | Stile_
~

| Masken

Keine Maske ausgewahit B

-

Ebenen | Kanale | Pfade |

‘ Normal  |Deckkraft:
Fixieren: [] ,~ 4 @ Flache:
i i

B ==

e Die Feuer-Ebene (nicht den Text) nochmals duplizieren und darin eine Ebenenmaske
erstellen. Mit dem Ziel den oberen Bereich der

. . Eb |
schwarzen Schrift zu maskieren. enn | NSRRI
| Normal w |Deckkra1"t: 100%
Fixieren: [] » + & Flache: | 100
Maskieren: Verwende einen Pinsel mit einer -
weichen Spitze in der GrofRe von ca. 45 Px.
. . . . . = FELER.
Ubermale den unteren Bereich, da diese ja bleiben
soll. Ziehe den Pinsel auch an den Buchstaben = m FEUER
hinauf.
Ergebnis:
L 3l Masken
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4]
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Zum Abschluss kann man noch die mittlere (Text-) — Ebene markieren und mit dem
Verschiebe-Werkzeug etwas nach unten schieben. Damit beginnt der Text ganz unten
und keine Flammen sind darunter zu sehen.
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