Events und Event-Handling

1)In JavaScript:

Ereignisse in einer HTML-Seite treten auf, wenn etwas mit beliebigen Elementen der Seite geschieht.
Dies kann sein

e Eine Nutzeraktion wie z.B. Anklicken, Selektieren oder Ziehen von Objekten
e Laden oder Entladen des Dokuments

Damit ein Event sinnvoll behandelt werden kann, sind drei Dinge von Bedeutung:

Das Ereignis muss iberhaupt bemerkt werden
Es muss bekannt sein, um was fiir ein Ereignis es sich handelt, an welchem Element und bei
welchen Koordinaten es auftritt

3. Eine Funktion muss mit dem Auftritt des Events verknipft sein.

Zu 1)Fir die Erflllung von Punkt eins sorgt der Event-Listener. Aufgabe des Listeners ist es , den
sogenannten Event-Handler zu starten, ein Funktionsobjekt, das die JavaScript-Anweisungen enthalt,
die beim Eintritt des Ereignisses, auf das der Handler wartet, ausgefiihrt werden.

<p id=“p1“ onclick="alert(“Ein Ereignis tritt auf“)“>Bitte hier klicken</p>

Zu 2)Die Eigenschaften des Event-Objekts: Hier im Beispiel handelt es sich um ein Ereignis vom Typ
,Klick”, das an einem <p>-Container auftritt, den man deshalb als ,target” bezeichnet.
Praktischerweise fasst JavaScript diese Information zusammen und stellt sie als ,,Event-Objekt” zur
Verfligung. Ein solches Event-Objekt wird bei jedem auftretenden Ereignis gebildet.

Zu 3)Der Event-Handler ist die an das Auftreten des Ereignisses gebundene Funktion, die das Ereignis
,behandelt”. Einfach zu zeigen ist dies bei der Scriptbindung — die Funktion ist fett markiert:

meinP.addEvent-Listener(“click”, function() {
alert(“Ein Ereignis trat auf”);
}, false);

Uberblick:

Der , Listener” wird an ein Objekt gebunden, um an diesem auf das Auftreten von Ereignissen
(Events) zu ,,horchen”. Es wird quasi zu einer Eigenschaft des beobachteten Objekts. Seine Aufgabe
ist es. Im Event-Fall den ,Handler” zu starten — eine Funktion, die das Ereignis ,behandelt”. Diese
Funktion wird auch als ,,Callback” bezeichnet. Im Grunde sind Callback und Handler also dasselbe.
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2)In jQuer

jQuery bietet zum Unterschied zu JavaScript seine eigene Interpretation des Event-Objekts.
z.B.

e _click(function()) bindet einen Handler (function) an das Click-Event

o _click(function(e)) wie oben, nur dass die Funktion das Event-Objekt ,,e” (ibergeben
bekommt

e _dbclick(function()) bindet einen Handler an das Doppel-Click-Event

e .mousever(function()) bindet einen Handler an das Mousover-Event

Es gibt alle Methoden die Ubergabe, wenn in der Klammer von ,, function” etwas steht, z.B. ,e“.

typische Syntax: S(“inhalt p“).click(function() {
alert(“Der Absatz wurde angeklickt.”);

N;

Direktes Binden von Event-Listenern mit ,,.on()“

Bindet an die Elemente der aktuellen Collection (hier ,,p“) einen Handler ,function” an das Event
,click”.

$(“p“).on(“click”, function() {
alert(“Du hast mich angeklickt.”);
});  //Hier beispielsweise erhalten alle <p>-Container einen Click-Listener.

Man muss nicht alle <p> auswahlen, sondern man kann aber auch nur bestimmte Elemente mit dem
Event auswahlen, z.B. die, die folgende Klasse besitzen: ,,.klickbar”

S(“.klickbar”).on(“click”, function() {
alert(“Element wurde angeklickt.”);

D;

Losen direkt gebundener Listener:

Ein Abldsen ist nur nétig, wenn der Event-Listener nicht bis zum Entladen der Seite an einem Element
glltig bleiben soll.

.off entfernt alle Event-Bindungen

Beispiel: S(“p“).on(“click”, function() {
alert(“Anklicken geht nur einmal.”);
S(this).off(“click”); //keine weiteren Klicks moglich

D
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Ubung: Zeitstempel

Eigenschaft des Ereignisses , event.timeStamp“: Zeitstempel des Ereignisses in Millisekunden seit 1.
Janner 1970.

Uber die , timeStamp*“-Eigenschaft kann man den Zeitpunkt eines Ereignisses erkennen. Die
Eigenschaft gibt einen Wert zuriick, den man als Argument eines Date-Objektes einsetzen kann:

S(document).ready(function() {
S("a").click(function(e) {
var zeitstempel = Date(e.timeStamp); //Datum aus timeStamp
alert('Ressourcen wurden angefordert am: ' + zeitstempel);
1
1;

Ubung:
Erstelle eine neue ,2.query_timestamp.html“. Verweise im <head> auf die jQuery-Datei im ,,js"-

Ordner und flige darunter, ebenfalls im <head> die passende ,timeStamp” Methode an. Im <body>
soll eine einzige <a href="#“>Hier klicken</a> das Klick-Event moglich machen.

Ill

Ergebnis:
[ timestamp x\
C' [O filey//G:/jQuery_start/1.jquery/2.query_timestamp.html
% Apps [ Mantel @& Die verschiedenen Pz
Hier klicken.
Auf dieser Seite wird Folgendes angezeigt: x
Ressourcen wurden angefordert am: Mon Jul 11 2016 08:46:25 GMT+0200
(Mitteleuropdische Sommerzeit)
Code:

CIEEED jquery-3.0.0.j5
Teilen | Entwurf Live-Code | p»* a Live-Ansicht | Uberprifen | I (§4,
i 3 (2% Adresse: | file:f//G]fiQuery_startf1.jquery/2.query_timestamp.html

K !'DOCTYPE HIML>
<html>
<head>
<meta charset="utf-&">
<title>timestamp</titles>
<gcript src="Jja/jgquery-3.0.0.J3">
</scripty>
<3cript>
% {document) .ready (function() {
#("a").click(function(e) {
var zeitstempel = Date (e.timeStamp);
alert('Reascurcen wurden angefordert am:
b
B H
</fscript>
</head>
<body>
<div>
<a href="4">Hier klicken.</a>
</fdive
</body>
</html>

[F=J= S . T, SO R

v

+ zeitstempel):
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Beispiel click-Funktion inkl. ,,html-Methode”

Ralph Steyerin: jQuery, das universelle JavaScript-Framework fiir das interaktive Web und mobile
Anwendungen; Hanser-Verlag, Miinchen, 2014, 5.23-28

Ill

Erstelle die Site: ,2.jquery.spiel.htm

Ergebnis:

a C\Users\joeedi\OneDrive\3jquend, O ~ & 2 jQuery-Spiel x

Willkommen

‘Wie wiire es mit einem kleinen Spiel?

Tic Tac Toe || Schach || World of warcraft |
Das spiele ich am Liebsten.

2jquery.spiel.html* = |

(oIS spiel.css  jguery-3.0.0.js

Telen | Entwurf | Lve-ansicnt | Q3. G A B4 B O Titel: jQuery-Spiel

D Keine syntaxfehler.

<'doctype html>
A <html>
<head>
<meta charset="utcf-8">
k1 <titlesjQuery-Spisl</titles
E & <link href="cs=s/spiel.css" rel="stylesheet" type="text/cs=">
e <zcript src="js/jguery-3.0.0.j3"> </=script>

<script>
¥ £ $ ({document) .ready (function () {
q 0 S ("#a") .click(function () {
Gt £ ("#ausgabe”) .html ("Muss das sein?");
1y:

£("#b") .click (function () {
Z("#ausgabe") .html ("So ein ruhiges Spiel."):

br:
f S("#c") .click(function () {
Z("#au=sgabe™) .html ("Das spiele ich am Liebsten.");
: . by
I </ script>
o </head>
<body>
E' <hl>Willkommen<,/hl>
= £n3>Wie wire ez mit einem kleinen Spiel?</h3>
= 3 <button id="a">Tic Tac Toe</button>
= "b">Schach</butt
‘@ d="c">World of warcraft</button>
g £div id="ausgabe"></div>
1IN < /body>
</html>
|
Code:
<ldoctype html>
<html>
<head>

<meta charset="utf-8">
<title>jQuery-Spiel</title>
<link href="css/spiel.css" rel="stylesheet" type="text/css">
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<script src="js/jquery-3.0.0.js"> </script>
<script>
S(document).ready(function() {
S("#a").click(function () {
S("#ausgabe").html("Muss das sein?");
1;
S("#b").click(function () {
S("#ausgabe").html("So ein ruhiges Spiel.");
1;
S("#c").click(function () {
S("#ausgabe").html("Das spiele ich am Liebsten.");
1,
1;
</script>
</head>

<body>
<h1>Willkommen</h1>
<h3>Wie ware es mit einem kleinen Spiel?</h3>
<button id="a">Tic Tac Toe</button>
<button id="b">Schach</button>
<button id="c">World of warcraft</button>
<div id="ausgabe"></div>
</body>
</html>

CSS — Verbesserung:
Damit die Optik verbessert wird, erstelle etwas CSS:

das wurde bereits im HTML-Code vorhergesehen und die CSS ,,spiel.css” einbezogen,

2| C\Users\joeedinOneDrive\3,jquens, 2 = ¢ = jQuery-Spiel

Willkommen

Wie wiire es mit einem kleinen Spiel?

So ein ruhiges Spiel.
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2.jquery.spiel.html X| spiel.css X
Quellcode jguery-3.0.0.js

Code Entwurf | Live-ansicht | LG, &), O

1 Bcharset "ucf-8";
Ei 2 * C55 Document *
3
4 body {
4
(1] 5 background:black;
i [ color:white:
-— 7 font-size:20px;
*
B :
W g fausgabe {
. 10 background:white;
{ﬂ 11 color:red;

1z

font-gize: 20px;

H

padding:10px;
margin:l10px;
border-width:1lpt;
border-style:solid;
width:350px;
min-height:75px;

e
e

i

Erklarung:

Im Inneren der ,document.ready“-Methode werden drei Ereignisbehandlungsroutinen notiert, die
jeweils die Reaktion bei einem Klick auf die angegebenen Elemente spezifizieren. Hier sind es drei
Schaltflachen, die jeweils mit einer eindeutigen ID gekennzeichnet sind.

Die Zuordnung zur richtigen Funktion erfolgt tiber die ID und das Auflésen der Funktion innerhalb der
Methode ,,click()“. Hier handelt es sich um eine ,anonyme” Funktion, da kein Bezeichner verwendet

wird.

Klickt der Anwender auf eine Schaltflache, wird in einem Bereich der Webseite eine spezifische
Textausgabe angezeigt. Dazu verwendet man

# ...das Rautezeichen und die Methode
html () ...far den Zugriff auf den Inhalt.

Html-Methode

Mit der Methode html () kann man den Inhalt eines Textknotens abfragen und setzen.
z.B. im Beispiel oben

S("#ausgabe").html("So ein ruhiges Spiel.");
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Maximilian Vollendorf, Frank Bongers in: jQuery — Das umfassende Handbuch, Galileo Press,
Bonn 2014, S. 137—159 (Events)

Sascha Schoppengerd, Amalia Schoppengerdin:jQuery Praxiseinstieg, mitp-Verlag, 2010

Ralph Steyerin: jQuery, das universelle JavaScript-Framework fur das interaktive Web und mobile
Anwendungen; Hanser-Verlag, Miinchen, 2014, 5.23-28
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