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1)Einstieg — Theorie
jQuery ist eine JavaScript-Datei, die man in seine Webseiten aufnimmt. JQuery macht nichts,
was man nicht auch mit reinem JavaScript erreichen kénnte.

jQuery-Dokumentation unter: http://api.jquery.com

JavaScript-Frameworks stellen fiur jeden Entwickler eine enorme Arbeitserleichterung dar.
Die Frameworks erledigen im Hintergrund die Arbeit, wahrend man "vorne" oftmals schon
mit wenigen Zeilen Code ansprechende Ergebnisse erzielen kann.

Was aber leistet jQuery eigentlich?

e DOM-Manipulation

e Ajax-Funktionalitaten

e Zahlreiche Effekte stehen zur Auswahl
e Erweitertes Event-System

Diese Aufzahlung zeigt, wie leistungsfahig das Framework tatsachlich ist. Und die genannten
Funktionalitaten kann man ganz einfach in der Webseite nutzen.

jQuery ist eine spezielle JavaScript-Bibliothek zum Andern von Webseiten nach Bedarf (»on
the fly«)

Intuitive Benutzeroberflachen mit Drag & Drop, sich ausklappende Bereiche, Tabs, die
unterschiedliche Inhalte anzeigen — fiir all solche Dinge ist als clientseitige Skriptsprache im Browser
meistens JavaScript zustandig. GroRere Dinge von Hand per JavaScript zu erstellen, ist jedoch relativ
mihsam. Dafiir springen JavaScript-Frameworks wie jQuery in die Bresche. jQuery ist im Kern eine

JavaScript-Datei, die man in der Seite einbinden kann. Danach steht einem neben den klassischen

Java-Script-Befehlen diejenigen von jQuery zur Verfligung. Wenn man richtig gut JavaScript
programmieren konnte, kdnnte man samtliche jQuery-Funktionen im Grunde selbst nachbauen. Nur
hatte das einen gewissen Aufwand. Das Team von jQuery hat entsprechend viele Jahre Arbeit bereits
in die Entwicklung dieser Bibliothek investiert und diese Arbeit kann man nun nutzen.

Ein weiterer groRer Vorteil von jQuery ist, dass man sich nicht mehr mit den Macken der
verschiedenen Browser herumargern muss.
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v’ viele Plugins

Den Kern von jQuery bildet die Selektor-Engine »Sizzle«. jQuery empfangt Auswabhlkriterien auf der
Grundlage von CSS-Selektoren und liefert eine Reihe von Elementen aus dem Dokument zuriick, die
diese Kriterien erfiillen. Auf die so ausgewahlten Elemente kann man dann eine Vielzahl von
Funktionen anwenden. So lassen sich verschiedene Operationen durchfiihren oder Event-Listener
hinzuflgen.

DOM:. Der Browser verwendet das Document Object Model (DOM), um aus einfachem
HTML-Markup und CSS-Code eine anklickbare Seite aufzubauen — inklusive Text, Bildern,
Videos und der anderen Dinge, die wir uns gerne ansehen. Was passiert tatsachlich, wenn
der Browser eine Webeite darstellt?

Man kann sich den DOM auch als Rontgenbild vom Aufbau der Seite vorstellen. Im
Gegensatz zu einem Rontgenbild kénnen JavaScript und jQuery das DOM jedoch verwenden,
um die Struktur der Seite zu verdndern.

Das <himl>Tag ist die
soWurzele< des Do&untnb

<
Jeder Teil des DOM wird

- K als »>Knoten<< bezeichnet
m Alles, was einem <html>—
y \/ Tag entspricht, ist ein

) »Element—Knoten<<

oowsoe o L T IR

Der JavaScript-Interpreter verandert die urspriinglichen HTML- und CSS-Dateien nicht,
sondern er modifiziert die DOM-Darstellung der Seite im Speicher des Browsers.
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2)jQuery einbinden
Die offizielle Projektwebseite findet man unter http://jquery.com/. Von dort kann man das
Framework herunterladen. Der Download besteht aus einer JavaScript-Datei.
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write less, do more.

Download  APIDocumentation Blog  Plugins  Browser Support
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Lightweight Footprint €S53 Compliant Cross-Browser

‘

Wahle deine Version, z.B. ,,uncompressed...” und dann : rechter Mausklick und , Ziel

speichern”...
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write less, do mare.

Download APl Documentation Blog Plugins Browser Supp rt

Downloading jQuery

Compressed and uncompressed copies of jQuery filegfare available. The uncompresse
compressed file saves bandwidth and improves perforfhance in production. You can als
a compressed file. The map file is not required for usef to run jQuery, it just improves tl
1.11.0/21.0the //# sourceMappingURL comment is ot included in the compressed fi

To locally download these files, right-click the link and elect "Save as..." from the menu.

jQuery
For help when upgrading jQuery, please see the upg\g#e quide most relevant to your ves

Download the compressed, production jQuery 3.0.0

Download the uncompressed. development [Query 3.0.0

®1] jQuery.start 06.07.2016 21:47 Microsoft Word-D.., 137 KB
-L;_ jquery-3.0.0 07.07.2016 07:20 JavaSkriptdatei 258 KB

Um das Framework nutzen zu kdnnen, ist nun zunachst einmal nichts anderes nétig, als
diese Datei in die betreffende Seite einzubinden. Das geschieht genauso, wie man das von
herkdmmlichen JavaScript-Dateien her gewohnt ist.

<head>
<script src="Jjs/jquery-3.0.0.73s"></script>
</head>
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jauery-3.0.0.js
| Code | Telen | Entwurf | | Lve-Code % 7 | Live-Ansicht
i (5] Adresse: | file:/f/G]fiQuery_start/1.jouery/1.jquery.himl
] EI 1 <! DOCTYFE HIML>
- 2 <html>
3 <head>
4 <meta charset="utf-g&">
%3 RN <title»Start jguery</title>
ey & <gcript src="ja/jguery-3.0.0.73"><{/script>
= BN < /heads
¥
9 <body>
Fula -

In diesem Beispiel wird davon ausgegangen, dass die die Datei ,jquery-3.0.0.js“ im
Verzeichnis , js“ liegt.

Das ist allerdings nicht die einzige Mdéglichkeit. Denn man kann jQuery tatsachlich auch
nutzen, ohne dass das Framework lokal gespeichert werden muss. Bereitgestellt wird das
Ganze von der Google AJAX Libraries API. Dabei handelt es sich um ein von Google initiiertes
Projekt, Gber das sich zahlreiche Open-Source-JavaScript-Bibliotheken einbinden lassen. Der
Aufruf mittels script-Element sieht in diesem Fall folgendermaRen aus:

<script type="text/Jjavascript"
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.0.0/jquery.min.js">
</script>

Man muss natirlich explizit die jQuery-Version angeben, die eingebunden werden soll.
Welche Versionen momentan zur Verfligung stehen, kann man auf der Seite
http://docs.jquery.com/Downloading jQuery nachlesen.

Die Versionsnummer ist im Dateinamen angegeben, z.B. jquery-3.0.0.73s

Héaufig wird auf Websites auch eine Version mit der Dateierweiterung .min.js verwendet.
Dabei werden die uberfliissigen Leerzeichen und Wagenrucklaufe entfernt.

Dieser Vorgang wird Minifizierung genannt. Die Datei wird dadurch viel kleiner, sodass sie
sich schneller herunterladen lasst. Allerdings sind diese Dateien viel schwieriger zu lesen.
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3)jQuery Funktion =$

Das Dollarzeichen mit den runden Klammern ist der Kurzname fur die jQuery-Funktion.
Dadurch missen wir nicht bei jedem Funktionsaufruf »jQuery()« schreiben.

Die jQuery-Funktion wird oft auch ,.,jQuery-Wrapper* genannt: _$

Man kann in jQuery Elemente genauso ansprechen wie in CSS. Also einen Selektor selbst,
wie z.B. ,,a“, eine Klasse z.B. ,,.my class“ oder einen ID-Selektor, der mit einer Raute

beginnt z.B. ,,#my id“. Natiirlich kann man auch direkt eine CSS-Eigenschaft ansprechen,
wie z.B. ,.text-align: left. Im nachfolgenden Beispiel wird der Selektor ,,a* angesprochen.

4)Beispiel: Hallo, Welt!
Als Ergebnis wird ein Meldungsfenster ausgegeben, in dem die Zeichenfolge Hallo, Welt!
angezeigt wird.

Ubung: Erstelle die Datei ,1.0.jquery.html“:

<head>
<script src="js/jquery-3.0.0.js"></script>
<script>
$ (document) .ready (function () {
S("a") .click (function () {
alert ("Hallo, Welt!");
)
1)

</script>

</head>

<body> <a href="#">Klick mich!</a>

</body>

Beachte: Das Einbinden des Scripts und tiquenhtm x L
die Funktion stehen beide in einem jquery-3.0.0.js

Teilen | Entwurf LiveCode | p* =

(%] Adresse: | file:///G|fiQuery_startf1. jguery/

separaten <script>-Block!

An dieser Stelle soll noch nicht explizit
auf die Syntax eingegangen werden.
Wichtig ist momentan lediglich, dass
zunachst

<!DOCTYPE HTML>
<html >
<head>
<meta charset="utf-&">
<title>Start jguery<,/title>
<script src="]j3/jgquery-3.0.0.j3">
<fscript>
<3cript4
% (document) . ready (function() {
S{"a").click{function() {
alerc({"Halloc Welc!™):
by
by
<fscript>»
</head>

e Uber
S(document).ready(function()) ein
sogenanntes ready-Element
registriert wird. Dadurch wird
sichergestellt, dass die
entsprechenden DOM-Events zur
Verfligung stehen.

1
2
3
4
9
&
7
a
9

<body>

e AnschlieBend wird der Selektor a <a href="#">Klick mich!</a>
_ </body>
angegeben, durch den alle a <hemle

Elemente des Dokuments
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ausgewahlt werden.
e Durch die click()-Funktion weist man im aktuellen Fall jedem Link das Klick-Event zu.
e Die Funktion besteht aus der bekannten JavaScript-Funktion alert().

Im Dokumentkorper <body> werden auf diese Weise samtliche a-Elemente, also Hyperlinks,
angesprochen.

<a href="#">Klick mich!</a>

Nach dem Anklicken des Hyperlinks wird ein einfaches Meldungsfenster angezeigt.

Ergebnis:

0§ Photoshop-.. | jOQuery-Hallo, W..  Startjquery X+

L filey/f/G:fjQuery_start/1.jc c Q Search wl B

Hallo Welt!

So einfach lasst sich also jQuery nutzen. Auch wenn man das Framework fiir solche einfachen Sachen
natirlich normalerweise nicht verwendet. Die Funktionsweise ist aber auch bei komplexeren
Anwendungen identisch.

Erklarung:

1) Die Platzierung des Codes steht in <head>. Es ware aber auch durchaus sinnvolle, den Code ganz
ans Ende, direkt vor das schlieBende </body> zu schreiben. Denn so kann man dem Browser die
Moglichkeit geben, den gesamten HTML-Code im DOM aufzubauen. Wenn ein JavaScript nicht
erreichbar sein sollte oder einen Fehler enthalt, dann ware der GroRteil der Seite trotzdem noch
nutzbar.

2)Damit der gesamte DOM aufgebaut ist, bevor man mit jQuery darauf zugreift, gibt es in jQuery das
,ready()-Event”. Durch den Aufruf von

$(document).ready(...);

kann man sicherstellen, dass saimtliche Manipulationsbefehle des Frameworks erst nach Aufbau der
gesamten DOM-Struktur ausgefiihrt werden.

3)Nachdem die Seite vollstdndig aufgebaut wurde, greift das Scrip mit Hilfe von ,,S(,,a“) samtliche
Links im DOM ab und leitet bei allen gefundenen Elementen (bei uns hier jedoch nur eines) die
Zuweisung des Eventhandlers mittels ,,.click(...) ein.
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4)Und hier liegt die groRe Starke von jQuery, denn man ist nicht gezwungen, das Ergebnis der
Abfrage vor der Weiterverarbeitung in einer Variablen oder Ahnlichem zu speichern, sondern man
kann die bendtigten Funktionen oder Methoden direkt nacheinander ausfiihren lassen.

Der Aufruf von
$(“a”).click(...)

selektiert nicht nur die Elemente, sondern leitet auch direkt eine Folgeaktion ein. Man kann hierbei
auch mehrere Funktionsaufrufe nacheinander starten. Getrennt werden die einzelnen Funktionen
dabei jeweils durch einen Punkt.

Es ist egal, ob man die gewiinschte Funktion vorab deklariert und dem ,,click(...)“-Event lediglich
deren Bezeichnung lbergibt oder ob man, wie hier oben im Beispiel, die Funktion direkt innerhalb
der Zuweisung deklariert und sofort tibergibt. Bei groReren Funktionen ist es Gbersichtlicher die
Funktion vorab zu deklarieren, damit der Code Ubersichtlicher bleibt.
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5)Ubung 2: Event-timestamp

Ausgehend von der ersten Datei folgt hier eine kleine erste Erweiterung.

Speicher die Datei als ,1.1.jquery_timestamp.html|“
Mit dem Konstruktor kann ein Objekt erzeugt werden.
var e = jQuery.Event(,click”);

event.timeStamp

Der Zeitstempel in Millisekunden, wann das Ereignis erzeugt wurde.

PIEEED jquery-3.0.0.js

R OLE AL I am TR A ¥

[ code | Telen | Entwurf | Lve-ansicht | G, @ Ot B% {0 Titel: | tmestamp

b 1 < !DOCTYPE HTML>
hd 2 <html>
e & <head>
4 <meta charset="utf-8">
?; S <titlertimestamp</title>
E* & <script src="js/jquery-3.0.0.3js">
e 7 </scripts>
* B <script>
e ] £ ({document) .ready (function()
: 1aq Z2("a") .click(function(e) f{
1 11 var zeitstempel = Date(e.timeStamp); //Datum aus timeStamp
12 alert ("Ressourcen wurden angefordert am: ' 4+ zeitstempel):;
B
52 B
</ script>
</head>
<body>
<div>
o <a href="#"sHier klicken.</a>
<fdiv>
e </body>
g </ntm1y
Ergebnis:
\ 2] DALIMjquenp1-4j O - & || @ timestamp X o ve &
Hier klicken.
Meldung von Webseite X

Ressourcen wurden angefordert am: Tue Jul 26 2016 10:07:36
! GMT+0200 (Mitteleuropdische Sommerzeit)
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6)Theorie: Selektion von Elementen, um zugreifen zu kdnnen

Sehr haufig méchte man bestimmte Elemente aus dem DOM auswahlen (selektieren) um sie zu
verandern, ein- oder auszublenden oder sie sonst irgendwie zu bearbeiten.

Im obigen Beispiel haben wir das mit dem Element ,,a“ getan, welches wir mit dem Eventhandler
,,-click()“ versehen haben, um ein alert-Fenster zu 6ffnen.

Man unterscheidet prinzipiell drei Basisselektoren, mit denen man auf bestimmte Elemente im DOM
zugreifen kann und will:

e Die Selektion erfolgte dabei liber das jeweilige Element. Dabei werden alle Elemente mit
dieser Bezeichnung selektiert. Beispiel: ,,a“ oder ,,p“ oder ,,div”

e _class selektiert alle Elemente mit der genannten Klasse

o #id selektiert alle Elemente mit dem libergebenen ID

a)Allgemeine Schreibweise:

Eine Collection wird erzeugt:  jQuery(, selektor)
kiirzer schreibt man  $(,,selektor”)

Beachte: die Selektoren der $()-Funktion werden grundsatzlich als String, also in Anflihrungszeichen
libergeben. Der Riickgabewert eines jQuery-Selektors ist jeweils eine ,,Collection”.

Beispiele:

e S(,p“) alle P-Container des Dokuments
e 5(,h17) alle Uberschriften erster Ordnung
e S("input:checked") alle aktivierten Checkboxen

e S(,mylD") das Element mit dem ID ,,myID“

e S(,div) alle div-Elemente

Details: http://api.jquery.com/attribute-equals-selector

b)Mehrfachselektoren, Attributselektoren

Mehrfachselektoren: Die Basisselektoren lassen sich verscharfen, indem zwei oder mehr
Elemente bzw. Klassen gleichzeitig abgefragt werden:

S(,,.detail.color”)

Attributselektoren: Man kann Elemente anhand ihrer Attribute auswahlen. Dabei werden die
Selektausdriicke in eckigen Klammern geschrieben.

Beispiel:

S(,,img[alt]”) selektiert alle Bilder mit Alternativtextangaben wie
<img src="header-img.png” alt="Headerbild“>

aber nicht <img src="“footer-img.png“>
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c)Selektieren durch Filter

jQuery stellt eine Reihe von Filtern bereit, mit denen man eine Selektion einschranken kann.
Der Filter muss innerhalb des Selektorstrings stehen mit folgender Syntax: filter

Beispiele: :first  selektiert das erste Element des Gibergebenen Typs
:last  selektiert das letzte Element
:header selektiert alle Elemente, die Uberschriften h1 bis h6
entsprechen. Eignet sich hervorragend, um aus langeren
Texten Inhaltsverzeichnisse zu generieren.

Beispiel:
$(,div p:first")
//folgendes Element wird ausgewdhlt:
<div>
<p>.</p> <
<p>.</p>
<p>.</p>
</div>

d)Formular-Filter

In Formularen ist es oft besonders wichtig, bestimmte Elementzustande abzufragen und zu
verarbeiten. Insbesondere werden folgende Parameter oft verwendet:

:enabled

:disabled

:checked

:selected

7)Ubung: Alle angewihlten , checked“-Buttons zihlen und live ausgeben

Erstelle die Datei ,1.check.html”.

Ergebnis:

Radios zahlen X Erklarung
(@ file:///C:/Users/joeedi/OneDrive/3.jquery/1.jquery/1.checked.html
Der Selektor ist hier ,S("input:checked")

Wann gehst du laufen? der tiberpriift, ob Kontrollkdstchen

Montag: aktiviert wurden.

Dienstag:

Mittwoch: [J
Donnerstag:
Freitag:
Samstag:
Sonntag: []

5 Mal insgesamt
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Code:

<script>
°8 S (document) . ready (function() {
function jogger() {

var n = $("input:checked") .length;

s("div").text(n + (n <=1 2 " is" : " Mal") + " insgesamt");
}
jogger() ;
S (":checkbox") .click(jogger);
b
</script>
</head>
<body>
<hl>Wann gehst du laufen?</hl>
<gpan>
<p>Montag: "checkbox" "montag" "mo"></p>
<p>Dienstag: "checkbox" "dienstag" "dits</p>
<p>Mittwoch: "checkbox" "mittwoch" "mi"s</p>
<p>Donnerstag: "checkbox" "donnerstag" "do"></p>
<p>Freitag: "checkbox" "freitag" "fr'e</p>
<p>Samstag: "checkbox" "samtag" "sa"></p>
<p>Sonntag: "checkbox" "sonntag" "so"></p>
</span>
<div></div>
S </body>

<script>
S(document).ready(function() {
function jogger() {
var n = $("input:checked").length;
S("div").text(n + (n<=17?"is" : " Mal") + " insgesamt");
}
jogger();
S(":checkbox").click(jogger);
1
</script>
</head>
<body>
<h1>Wann gehst du laufen?</h1>
<span>
<form>
<p>Montag:<input type="checkbox" name="montag" value="mo"></p>
<p>Dienstag:<input type="checkbox" name="dienstag" value="di"></p>
<p>Mittwoch:<input type="checkbox" name="mittwoch" value="mi"></p>
<p>Donnerstag:<input type="checkbox" name="donnerstag" value="do"></p>
<p>Freitag:<input type="checkbox" name="freitag" value="fr"></p>
<p>Samstag:<input type="checkbox" name="samtag" value="sa"></p>
<p>Sonntag:<input type="checkbox" name="sonntag" value="so"></p>
</form>
</span>
<div></div>
</body>
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8)Eigenschaften auslesen

Eigenschaften und Methoden (object accessors) verandern nicht die Collection, sondern geben
Informationen zuriick.

e .each ist ein anonymes Funktionsobjekt, das beliebigen Inhalt besitzen kann
und z.B. mit S(this) jeweils eine eigene Collection aus dem aktuellen
verarbeiteten Element bildet.

e _length gibt eine Ganzzahl iber die Anzahl der Items zurick

S(documten).ready(function () {
var obj = $(“#box p“)
obj.each(function) {
S(this).text(“obj hat” + obj.length + “Elemente”);

) H

9)Ubung: Radio-Buttons zihlen mit ,length”
Arbeiten mit einem Selektor: Erstelle folgende Datei namens ,1.2.radio.htm

IM

Ergebnis:

Radios zdhlen xX U=

() file:///C:/Users/joeedi/OneDrive/3jquery/1.jquery/1.2.radio.html

Radiobuttons:
(0] o] e

Es wurden 3 Radioboxen gefunden

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Radios zahlen</title>
<script src="js/jquery-3.0.0.3js">
</script>

<script>

$ (document) . ready (function() {

1
2
3
4
5
6
7
8

$("form™) .submit (function () { return false; 1});
b
</script>
</head>
<body>
<hl>Radiobuttons:</h1>
<spanﬁ

"radio" "test"
"radio" "test"
"radio" "test"

</span>
<div></div>
</body>
</html>

var input = $("form input:radio").wrap('<span></span>').parent().css ({background:"blue"});
$("div") .text("Es wurden " + input.length + " Radioboxen gefunden").css("color", "blue");:
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Code:
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Radios zahlen</title>
<script src="js/jquery-3.0.0.js">
</script>
<script>
S(document).ready(function() {
var input = $("form input:radio").wrap('<span></span>').parent().css({background:"blue"});
S("div").text("Es wurden " + input.length + " Radioboxen gefunden").css("color", "blue");
S("form").submit(function () { return false; });
1;
</script>
</head>
<body>
<h1>Radiobuttons:</h1>
<span>
<form>
<input type="radio" name="test">
<input type="radio" name="test">
<input type="radio" name="test">
</form>
</span>
<div></div>
</body>

<Spanﬂ
Erklarung:
"radio" "test"

. . . . " d' n "t E tfl
Der Selektor ist hier: $("form input:radio") ii‘d‘}ﬁ fﬁft
Es handelt sich dabei um ein Form-Element und

L . “ . </span>
darin gibt es ,input“-Elemente vom Type ,radio”. <d15></div>

Nach den <span> muss jedoch auch noch der <div>-Bereich erwdhnt werden, das der jQuery-Selektor
in der Zeiler 11 dorthin auch Ausgabe legen will. Ohne dem wiirde nichts angezeigt werden.
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