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Ionic 5 - Buttons allgemein 

Info: 

Button einfügen 

Zum Erstellen von Button betrachte kurz die Doku der Website  

https://ionicframework.com/docs/api/button 

Der Button selbst kann drei Füllungen haben: 

 

Usage (Anwendung):  

 

Beispiele: 

 

Ergebnis: 

 

Nun soll noch ein Icon bei „Neuer Kunde“ hinzugefügt werden. Dazu erstelle den Code noch vor dem 

Text: 

 <ion-icon></ion-icon> 

 Dazu ein „name“-Attribut 

Das passende Namenattribut findet man unter https://ionicons.com. 

https://ionicframework.com/docs/api/button
https://ionicons.com/
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Klicke dort auf ein passendes Icon um unterhalb den Namen zu erfahren: 

 

 

 

Ergebnis: 

 

Um einen schöneren Abstand zu erhalten muss man einen „slot“ einfügen.  

Daher folgender Code:   

slot="start" 

 

Ergebnis: 
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Beispiele, die danach erklärt werden: 

 

Der „slot“ dient aber eigentlich für folgendes: 

 start: links 

 end: rechts 

 

Dann noch die Weite: 

 

Und die Größe: 
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 Neuen Footer erstellen 

 

Beachte die Bindestriche nach den „ion“. 

Ergebnis: 

 

 

Aufgabe: 

1. Füge im Content deinen Vornamen und Nachnamen unterhalb des <p> ebenfalls als <p> ein 

2. Ändere die Farbe des Footers auch auf primary. 

CSS Layouts verwenden 

z.B. für margin, padding usw. 

CSS Klassen oder Attribute verwenden 

Zu finden in docs und „Layout“ und „CSS Utilities“:  

Info: dafür muss man keine eignen CSS-Zeilen schreiben! 
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Hier findet man Attribute die man dem Element hinzufügen kann: 

 

 

Übung: 
Die Buttons sollen eine Margin erhalten und rechtsbündig stehen. 

Dazu kann eine einfache <div> eingefügt werden und darin eine margin und ein text-right. 

 

 

 

 

 


