Arbeiten mit Github

Moderne Software-Entwicklung erfordert zwingend den Einsatz eines Source-Code-
Management-Systems, so wie GIT. Das ist flir eine Team-Arbeit sehr wichtig.

1. Theorie
2. VS-Code und ein vorhandenes Projekt mit github.com verbinden
a. Ubung: Projekt hochladen (VS-Code mit github.com verbinden) — repository
automatisiert anlegen lassen
b. Wenn man das Repository eigenhdndig erstellen mdchte
3. tagliche Arbeiten
a. commit - Anderungen im lokalen VS-Code lokal fiir github.com oder desktop.github
bereitstellen
Issues verwenden = ToDo-Liste
Kollegen einladen und gemeinsam arbeiten
Umgekehrte Reihenfolge - Clonen von GitHub auf deinen PC in VisualStudio Code
Info zu github.com — [6schen von repositories

Nowuv s

1.)Theorie

1. nach allen Einrichtungen endlich taglich arbeiten
a. Commit — Anderungen von VS-Code an github.coim oder desktop.github senden
b. push origin - Anderungen von desktop.github an GITHUB senden
C. Issues nutzen

2. Collaborateur einladen mitzuarbeiten

3. Umgekehrte Reihenfolge - Clonen von GitHub auf deinen PC in VisualStudio Code

4. Info zu github.com — I6schen von repositories

Vorgang:

Wenn Git und auch Github.Desktop installiert und eingerichtet sind und auch ein Konto bei
github.com (noch ohne repository) besteht:

e Erste Speicherung mittels Verbindung in VisualStudioCode
Laufende Anderungen:

e Anlegen von Ordner und Datei in Visual Studio Code

e Verbindung in VS-Code hat nach dem Speichern ein blaues Symbol beim Icon
,Quellcodeverwaltung”

e Dort Kommentar eingeben und Haken klicken

e Dann wird die Anderung in Github.Desktop sichtbar und man kann dort ,,push origin“ klicken

Nun wird es auf das Repository auf github.com geclont.
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Es gibt 5 (6) Befehle:

git clone: vom Remote Repo (z.B. github.com) auf das lokale Verzeichnis. Dieser Befehl wirkt
so, dass es zuerst in das lokale Repo (berfiihrt wird und von da in das lokale Verzeichnis. Dort
kann man dann so damit arbeiten, als ware es eine lokale Datei. Dort kann man es auch
|6schen.

git add: damit werden Anderungen auf die ““stage”. Diese Anderungen sind noch nicht
,commited”.

git commit: hier wird auch eine ,message” genutzt. Ublicherweise wird ein commit am Ende
des Tages oder wenn man eine gréRere Menge an Anderungen abgeschlossen hat,
durchgefiihrt. Damit ist der Code im lokalen Repository.

git push: erst hiermit wird der Code vom lokalen Repo in das Remote Repo (z.B. github.com)
Gbertragen.

git pull: damit werden Anderungen von Kolleglnnen in mein lokales Repo tberfiihrt. Das ist
so ahnlich wie ,git clone”, nur dass Aktualisierungen durchgefiihrt werden.

git checkout: (nicht so wichtig fiir uns) damit kann man unter mehreren , branches”
unterscheiden, womit man verschiedene Varianten der gleichen Software in den
verschiedenen , branches” verwalten kann.

pull =/= clonen

Das Verzeichnis ist immer der aktuelle Schnappschuss, auf dem man gerade arbeitet.

lokales Remote
Repo Repo

git clone

git checkout

https://www.youtube.com/watch?v=TpwWq5xigSo
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Erklarung der Grafik:

Der linke Bereich wird durch GIT am eigenen PC abgedeckt. Interessant ist vielmehr der Bereich von
den commits zum gehosteten GITHUB. Dort soll unser Projekt hin und mit den anderen Teilnehmern
gemeinsam entwickelt werden.

https://www.youtube.com/watch?v=mVnZVw4KJnc

2)VS-Code und ein vorhandenes Projekt mit github.com
verbinden

2a)Ubung:

Projekt hochladen (VS-Code mit github.com verbinden) — repository

automatisiert anlegen lassen
Ausgangssituation: es ist noch kein entsprechendes repository vorweg in github.com angelegt
worden, sondern das wird im Zuge des Hochladens erstellt.

Vorbereitung:

a)Offne in VS-Code ein &lteres Projekt von dir, das eine index.html enthélt

oder

b)erstelle ein neues Projekt mit einer ,,index.html“ und speichere es auf dem Laufwerk im Ordner
testfuerGit”.

» Dieser PC » Lokaler Datentrdger (D:) » testFuerGit

Mame

B indechtml

Offne VS-Code und 6ffne den gerade angelegten Ordner.
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Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu Ausfilhren Terminal Hilfe

index.html X

~» GEOFFNETE EDITOREN ) it » in htm
X index.html| DitestFuerGit Hallo Test

1. Projekt in VisualStudio-Code anzeigen

@ EXPLORER 259 Tck_gri.html X

v LHTMLsEINSTIEG L. [3 B2 © & 1
> audios

> img _
charset="utf-8"

> videos Wir basteln HTML

1ck_gri.html

2. Klicke auf das 3. Symbol links in der Leiste (Quellcodeverwaltung). Nun findet man im Icon
,Quellcodeverwaltung” die Bereitschaft fir GIT.

Datei  Bearbeiter  Auswahl Anzeigen Gehezu  Ausfihren  Terminal  Hilfe

Willkommen X

3. Klicke auf den Button ,Repository initialisieren”

ten Auswahl A en

QUELLCODEVERWALTUNG Tck grihtml X

1
Der zurzeit gedffnete Ordner

enthélt kein Git-Repository. Sie

k(:ry’er§|’r ein Re (:jry e charset="utf-g"
initialisieren, wodurch die Git- Wir basteln HTML
Features zur

Quellcodeverwaltung aktiviert

werden

Repository initialisieren

4. Gib einen Text ein und dann auf den Pfeil nach unten beim Button ,,Commit” .

) Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen

QUELLCODE... =
ProjektNr1
v/ Commit

v Anderungen Commit

5. Zum Upload der Files benétigt man commit und push. Daher wird als nachstes der Button gezeigt
,Branch verofffentlichen”.

QUELLCODE... = Loees Tck_gri.himl X

ProjektNr1 i

@ Branch verdffentlichen
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6. Wabhle aus, ob es privat oder public ist in der nun angezeigten Auswahl. Es soll hier zum Testen
privat bleiben.

QUELLCODE... 1 e ick gri.t

EJ Publish to GitHub private repository @josefeherhanﬂ.htmIS.einst

ProjektNr1 1 EJ Publish to GitHub public repository | art

@ Branch veroffentlichen

Dann werden die Daten hochgeladen.

Publish to GitHub: Dateien werden hochgeladen.

Spalte 1 Tabulatorgr6Be:4 UTF-8 CRLF 3§ HTIML @ Golive &

QM- FdE =K

8. Ergebnis: ist nun vorhanden und kann laufend gedndert usw. werden

<> Code (© Issues 11 Pullrequests (O Actions [ Projects @ Security |~ Insights 8 Settings

@& 1.html5.einstieg_|-sung  Private @ Unwatch 1~
¥ main +  F1Branch © Dﬁs Q Go tofile t Addfile ~ [ESECTEEES A

e josefeberhart ProjektNr1 Bedch2f - 1 hour a @ 1 Commit
A

audios ProjektNr1 1 hour ago
img ProjektNr1 1 hour ago 9
%

videos ProjektNr1 1 hour ago
D 1ck_gr1.html PrajektNr1 1 hour ago R
N
[ _peansac =

Beachte: der Name wurde Gbernommen und ist mit Umlauten ein Problem. Daher: vorher den
Namen optimieren.

https://www.youtube.com/watch?v=3Tn58KQvWtU

2b)Wenn man das Repository eigenhandig erstellen mochte:

e Bevor man ,commit” klickt

e Meni Anzeigen

e Befehlspalette

e Wenn nicht vorhanden, dann gib ein ,git add re....“, damit es angezeigt wird

Datei Bearbeiten Auswall Anzeigen

QUELCODE.. =+ U T Wllkomr  Git: Remoterepository hinzufiigen... zuletzt verwendet &3
Git. el

L

v/ Commit weitergeleiteten Ports kopieren
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Eberhart

Gib dann einen neuen Namen ein, weil ja ein neues Repository angelegt werden
soll

Datei B
repoNr2

QUELLCODE.. = Willkomr

@josefeberhart/1.htmIS.einstiegfI—sung https://github.d
@) josefeberhart/projekt-a h thub.com/josef h

Dann die URL aus deinem github.com:
offne github.com und erstelle manuell ein neues repository, hier wieder ,privat”

Create a new repository

A repository contains all project files, including the revision history. Already have a project
Import a repository.

Required fields are marked with an asterisk (*).

Owner * Repository name *

ejosefeberhart - / repoNr2

@ repoNr2 is available.

Kopiere dann den Link und flige ihn in VS-Code ein:

< o [l % githubcom/josefeberhart/repoNr2 =2 U A KB OB 4 ev
= o josefeberhart / repoNr2 & Q. Type[7) to search + - ||@ N B8 q
<> Code (@ lssues [ Pullrequests  (® Actions [0 Projects @ security | Insights & Setings
e repoNr2  Frivate © Unwatch 1~ . - W Star 0~
8 a

Set up GitHub Copilot Add collaborators to this repository

ogrammer to autacomplete suggestions as you code. Search for peaple using their GitHub username or email addres

Get started with GitHub Copilot Invite collaborators

Quick setup — if you've done, of thing before

$SH https://github.con/josefeberhart/reponr2.git fi= >

existing file. We recommend every repository include a README, LICEMSE, and gitignore.

https://github.com/josefeberhart/repoNr2.git

Willkomr Remotenamen angeben (Driicken Sie die EINGABETASTE zur Bestitig
Vorgang abzubrechen.)

QUELLCODE.. =

Remotenamen angeben (Driicken Sie die EINGABETASTE zur
Vorgang abzubrechen.)
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e Mit den 3 Punkten mehr Inhalt anzeigen lassen und nutze hier ,,push”

Bearbeiten Au hl  Anzeigen

ProjektNr1

Ergebnis:
G Google ‘ 3 (3) How To Use GitHub with VS C: ) josefeberhart/repoNr2 X

< @ [l % github.com/josefeberhart/repoNr2 =2

% repoNr2  Private © Unwatch

¥ main ~ ¥ 1Branch © 0 Tags Q Go tofile t Add file ~ <> Code ~

@ josefeberhart repo2 9c9f658 - 4 minutesago %) 1 Commit
images repo2 4 minutes ago
[ indexhtml repo2 4 minutes ago

3)tagliche Arbeiten:

desktop.github:
Bei Arbeitsbeginn in der Friih kann man in ,,desktop.github” mit ,fetch origin“ mogliche
Anderungen der Kolleglnnen auf seinen Rechner holen (pull), damit man aktuell weiterarbeite kann.

Branch

Edit Repository Help

File

Current repository Current branch —~ Fetch origin
. - P - L i Fetched Lok Mow
projekt-a miaiin Last fetched just mow

0 Check out the new

Changes

Fle Edit y Branch Help

Current repository e Curent branch

projekt-a main

G Check out the new accessibility settings to control the visibility of the link underlines and diff check marks.
Changes History

0 changed files
No local changes

There are no uncommitted changes in this repositery. Here are some friendly suggestions for

what to do next.

Pull 1 commit from the origin remote

The current branch { main ) has a commit on GitHub that does not exist on your
machine, m

Always available in the toolbar when there are remote changes or Ctrl + Shift + P

Eberhart 2.github_arbeiten.docx



3a)commit - Anderungen im lokalen VS-Code lokal fiir github.com
oder desktop.github bereitstellen

https://www.youtube.com/watch?v=3Tn58KQvWtU

Offne das Projekt in VS-Code.

Kurzer Test: ob GIT in den Einstellungen (ganz unten links) aktiviert ist - bei Benutzer, Erweiterungen
Haken bei ,,Git — enabled”.

Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu Ausfiihren Terminal Hilfe Einstellungen - erstesApp - Visual Studio Code

= Einstellungen X

Einstellungen suchen

v .E\nderungen

Benutzer Arbeitsbereich Einstellungssynchronisierung aktivie|

Enable Commit Signi

Aktiviert die Commitsignierung mit GP¢

Emmet Enabled

ESLint v/ Legt fest, t aktiviert ist.
Git

i Enable Smart Commit

ub Enterprise ... Alle Anderungen committen, wenn kein ten Anderung handen sind.

Grunt

Upload der Files auf Desktop.Github

Das nennt man ,,Commit”.

Da mit Github-Desktop das Projekt schon auf GITHUB hochgeladen wurde, muss man es nicht auch
hier machen.

Ubung:
erstelle in einem vorhandenen File einen Kommentar (am besten mit der STRG-Taste und Raute fiir

die automatische Darstellung der Kommentarzeichen) und dann den Text , test”.
Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu Ausfiihren --- index.html - tes
QUELLCODEVERWALT... A <> indexhtml M X

html > ...

HellonTast

Nachricht (STRG+Enter fiir Commit i...

v Anderungen 2+

index.html

Dafiir kann man aber sehr bequem die Anderungen verwalten: wenn eine Anderung mit ,Speichern”
abgeschlossen ist, wird diese erkannt und sofort dies auch angezeigt — siehe blaues Symbol in der
Leiste links:

Klicke darauf und dann nochmals auf die Datei unterhalb von ,, Anderungen®, hier auf ,index.htm!“
dann man sieht die Darstellung in zwei Fenstern rechts davon.
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Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu --- index.html (Arbeitsstruktur) - testFuerGit - Visu... — O

> indexchtml M in 1 a ™ 4 @

tml > ..
Hallo Test Hallo Test

~ Anderungen

> indeschtml neuer Test

Klickt man im Code auf den veranderten Code, sieht man auch WER die Veranderung durchgefiihrt
hat.

COMMIT:

Dafiir gib einen Text ein, der die Anderung beschreibt und klicke auf den Haken damit diese
Anderung tGibermittelt wird zum lokalen GIT-repository auf dem PC (commit)

Datei Bearbeiten ~ -wahl Anzeigen Gehezu -+ indexhtml (Ar
indexhtm| M

Kommentar geldscht] &
Hallo Test

v Anuc:

index.html b b o M neuer Test

5

e Dann auf das ,+“-Symbol, um die Anderungen zu ,stagen”. Das it soviel wie ,,git add”, damit
werden Anderungen auf die "“stage” geschoben. Diese Anderungen sind noch nicht
,commited”.

Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu -
QUELLCO TR — ) == <> index.html| M

Kommentar gel&scht

v Gestagete Ande rungen
index.html

3.5: ~ Anderungen

Das M bedeutet ,modified”.

Klicke auf den ,,Commit“-Button.

QUELICODE.. = O
Kommentar geléscht

v/ Commit

g‘s: ~ Gestagete Anderungen
index.html projekt-a

» Anderungen
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e Vvariante 1: ohne desktop.github

Danach auf ,sync” bzw. auf den blauen Button, um mit dem Server sich zu verbinden.
Damit umgeht man den Desktop.Github, weil es gleich auf den Server landet.

https://www.youtube.com/watch?v=0jzjz4MZ4ZU

o Vvariante 2: iber desktop.github arbeiten
Man kann aber nach dem ,Commit” nicht auf Synchronisieren klicken, sondern in
Desktop.Github gehen und dort ,,Push origin“ klicken. Wechsle daraufhin zu zu
Desktop.Github.

‘

Es wird in Github-Desktop als ,,Push” verfiigbar gemacht. ,You have 1 local commit waiting....”

Current repository Current branch Push origin

- o2

™" erstesApp main Last fetched 23 minutes ago

Changes History m

0 changed files

No local changes

There are no uncommitted changes in this repository. Here are some friendly suggestions for
what to do next.

Push commits to the origin remote

You have 1 local commit waiting to be pushed to GitHub.

Always available in the toolbar when there are local commits waiting to be pushed or
Ctrd|( P

Klicke darauf und schiebe es somit auf github.com

Danach wird es automatisch in das Repository auf www.github.com ibermittelt: nach einem Refresh
ist es verfligbhar

& josefeberhart / testFuer@it2 Private

<> Code +) lIssues Pull ») Actions Projects Security Insights Settings

¥ master +  testFuerGit2 / index.html

C josefeberhart Kommentar geléscht

A2 1 contributor

est</h1>

https://www.youtube.com/watch?v=3fUbBnN H2c ab 1.54.30
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In github.com sieht man in seinem Repository auch die Anzahl der vorgenommenen ,,commits”.

Klickt man auf ,,commits” dann sieht man alle genau, wie auf einem ,Zeitstrah

Ill

@ projekt-a Private
¥ 1Branch © 0 Tags

¥ main ~

@ josefeberhart 2.ab

& Unwatch 1

file ~ ¢>» Code ~

) 16 Commits

Q, Gotofile

1 hour ago

Inhalt:

Commits

#¥ main ~

-0~ Commits on Aug 27, 2024

2.ab
@ joseieberhart committed 1 hour ago

anders
@ josefebernart com

Ay Allusers ~ £ All time ~
csgadb (O <>
ccebfas (O <>

Klickt man auf die Uberschrift ,message” hier z.B.
Dateien und Code sich geandert haben.

auf ,anders” sieht man die Anderungen, welche

= Q josefeberhart / projekt-a &

> Code ( lssues I Pulrequests (@ Actions [ Projects (@ Security | Insights @ Settings

Commit

anders
P main

@ josefeberhart committed 2 hours ago

nged file with 6 additions and 0 deletions,

v 6 mmmmm inoen

(0

&+ </ntaly

(<]

0 comments on commit cceéfa

o n a @

Q, Type Jto search + -

Browse files

Whitespace | igncr

B Lock comversation

¢ @ &

Eberhart
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4)Issues verwenden = ToDo-Liste

https://www.youtube.com/watch?v=0jzjz4MZ4ZU ab 17:30

5)Kollegen einladen und gemeinsam arbeiten

In den ,settings” auf “Manage access” klicken

B josefeberhart / gr1  Public

<> Code () Issues 1 Pull requests (® Actions [ Projects 0 Wiki @ Security |+ Insights & Settings

Options Settings

Manage access Repository name

grl Rename

Security & analysis

Dann auf ,add” und

e eine E-Mail Adresse des Kollegen/in eingeben

e oder einen bestehenden Namen auf github.com suchen und wahlen,

In beiden Fallen erhalt er in einer E-Mail den Zugang:

E— [
- X
@Der2Spieler has invited you to collaborate on

the
Der2Spieler/gr1 repository

‘You can accept or decline this invitation. You can also head over to
https://github. /Der2Spieler/gri to check out the repository or visit @Der2Spieler to

Klicke im Mail auf ,,accept” und dann 6ffnet sich dessen Github.com repository, wo man den griinen

Button ,,Code” klickt und dort auf ,,open with Github Desktop“

= Der2Spieler / gr1 ' Public

<> Code (@ Issues il Pull requests (®) Actions [ Projects 00 wiki @ Security |~ Insights
P main ~ P 1oranch O 0tags Go to file Add file ~
: Der2Spieler dritte Anderung Clone
HTTPS SSH GitHub CLI
3 .gitattributes Initial commit

https://github.com/Der2spieler/grl.git

[ indexhtml dritte Anderung Use Git or checkout with SVN using the web URL.

. . . : [&] Open with GitHub Desktop
Help people interested in this repositery understand your project by adding a REAL

[ Download ZIP

5]

® Watch ~ | 1

About

testen in gr

Releases

No releases pub)

Create a new rel

Packages

No packages pu

Publish your firs|
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Dann wahle den ,local path”, der aber nicht in einem eigenen Repository auf dem eignenen PC liegen
darf, sondern einen anderen guten Platz finden soll:

Clone a repository

GitHub.com GitHub Enterprise

Repository URL or GitHub usemame and repository
( hubot/cool-repo )

https://github.com/Der25pieler/grl

Local path
CAUsershed\OneDrive - BHAK und BHAS Mistelbach 316448419.git\al Choose...

Cancel

€) File FEdit View Repository Branch Help

. Comentoncn

main

Changes History
0 changed files
No local changes

There are no uncommitted changes in this repository. Here are some friendly suggestions for
what to do next.

Open the repository in your external editor
Select your editor in Options Open in Visual Studio Code

Repository menu or (Crl | Shift| A

View the files of your repository in Explorer

Show in Expl
Repository menu or (Crl | Shift F v in Explorer

Open the repository page on GitHub in your browser

View on GitHub
Repository menu or (Ctl | Shift/| 6 ew on GitHul

6)Umgekehrte Reihenfolge - Clonen von GitHub auf deinen PC in
VisualStudio Code

Auch ohne Konto-Anmeldung moglich.

Dann ist es lokal auf deinem PC. Anderungen kénnen dann aber nicht wieder zuriick hochgeladen
werden, weil man ja dort keine Schreibrechte hat. Das ist gut so, man will sich ja nur was abholen
zum Testen oder Nutzen. Der ,,Geclonte” ist ja nicht daran interessiert, dass irgendwer irgendwas bei
ihm andert.

https://www.youtube.com/watch?v=bZZwcIXYhc8&list=PLP2TrPpx5VNILOYo5pook-
0 OUyOYLdHW&index=2

https://www.youtube.com/watch?v=mVnZVw4KJnc ab ca. 10 Min. 50 Sek.
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7)Info zu github.com — l6schen von repositories

Loschen von repositories, Umbennen, Umstellen von privat auf 6ffentlich.....

Delete in ,Settings” ganz unten

Danger Zone

Change repository visibility

Ch visibility
This repository is currently public. SIS TR

Transfer ownership

. . - - - Transfer
Transfer this repository to another user or to an organization where you have the ability to create repositories. :

Archive this repository Archive thi .
Mark this repository as archived and read-only. e

Delete this repository ) )
- . . Delete this repository
Once you delete a repository, there is no going back. Please be certain.

Weitere gute Info:

Ohne Desktop.git.com: https://www.youtube.com/watch?v=IvF 9pf5p3Q

https://www.youtube.com/watch?v=TpwWag5xigSo Git Basics, 5 Befehle reichen

pull =/=clonen

Gutes Plugin in VS-Code fiir Git:
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