Bootstrap Framework — Theorie

Bootstrap ist ein Open-Source-Produkt, welches von Mark Otto und Jacob
Thornton fur Twitter entwickelt wurde. Ziel war es, eine standardisierte Oberflachenentwicklung fur
Websites zu schaffen, um so den Wartungsaufwand vieler Seiten zu minimieren.

Bootstrap basiert auf HTML, CSS und LESS. Diese enthalten Gesamtvorlagen fiir Formen, Buttons,
Grid (Raster)—Systemen, Tabellen und andere Elemente der Oberflichengestaltung. LESS ist eine
Stylesheet-Sprache, die dafiir zustdndig ist, das Schreiben von CSS zu erleichtern. LESS ist
plattformibergreifend, es lauft also auf allen Betriebssystemen und hat das Ziel, Variablen, Mixins
und Verschachtelungen zu verwenden, um Code-Wiederholung und Tippfehler zu vermeiden.
Zusatzlich gibt es zu den CSS-Stilen noch optionale JavaScript-Erweiterungen, welche auf jQuery
basieren.

Frameworks beinhalten vordefinierte Elemente, die das Erstellen und Programmieren von Webseiten
erleichtern sollen.

Mit Hilfe von Bibliotheken werden bereits hdufig verwendete Ablaufe, Programmteile und
Programme zusammengefasst. Diese kdnnen anschlieBend aufgerufen und zur Programmierung
verwendet werden. Bei solchen Bibliotheken, auch Libraries genannt, ist generell darauf zu achten,
um welche Library es sich handelt.

Eines der groRten Vorteile von Bootstrap ist das integrierte Responsive-Design. Dieses ermdoglicht es,
den Inhalt einer Website so zu optimieren, dass er auch auf Gerdten wie Tablets oder Handys
angepasst wird.

Die Elemente der Website werden im Gegensatz zur Desktop-Ansicht jetzt untereinander angezeigt
um auch mit mobilen Geriten den Uberblick zu bewahren. Des Weiteren kann die Navigationsleiste
in der mobilen Ansicht nun iber einen Button, welcher mit drei Querstrichen dargestellt wird,
aufgerufen werden. Um bestimmte Elemente in der mobilen bzw. in der Desktop-Ansicht ein- oder
auszublenden, kann auf vorgefertigte Klassen zuriickgegriffen werden, die mit der Pixelanzahl der
Bildschirme arbeiten.

Des Weiteren enthalten Frameworks CSS-Stile (Cascadian Style Sheet), die ebenfalls in die
Anwendung eingebaut werden kdnnen. Die Bausteine von CSS-Stilen stellen Layouts und User-
Interface-Elemente zur Verfligung. Dies ist besonders sinnvoll, zumal man sich so Programzeilen
erspart, den man sonst mit viel Zeitaufwand selber schreiben musste. Zudem verringert sich auch die
Fehlerquote, die sich bei Eigenarbeit ergeben konnte. So werden die jeweiligen Verlinkungen zum
CSS-File in das HTML-Gesamtgerist eingebaut und durch das Einbinden der Dateien hat man den
Zugriff auf die zur Verfligung gestellten Klassen.

Bootstrap baut auf dem Mobile-First-Prinzip auf, welches die Anpassung der Inhalte auf mobilen
Geraten in den Vordergrund stellt. Das Open-Source Programm arbeitet mit einem 12 Spalten 960px
Rastersystem (Grid-System) - somit passen sich die Spalten in Abhangigkeit der Breite des Gerates an

und ermoglicht ein flexibles Responsive Webdesign.
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Start:

https://getbootstrap.com/

Klick auf ,,Download”. Nicht hier

getbootstrap.com

B Home

built components, and

powerful plugin: t on jQuery

Get started Download
|
2 P g
Installation BootstrapCDN Premium Themes
Include Bootstrap's source Sass and JavaScript files via npm, Composer or When you only need to include Bootstrap’s compiled CSS or JS, you can use Take Bootstrap 4 to the next level with premium themes from our official
Meteor. Package managed installs don't include documentation, but do BootstrapCON. marketplace—all built on Bootstrap with new components and plugins,
include our build system and readme. docs, and build tools.
CSS only
« @ @ @ https://getbootstrap.com/docs/4.0/getting-started/download B eox @1 Q

«  Documentation

o Download

Getti rted . . L .
erting starte Download Bootstrap to get the compiled CSS and JavaScript, source code, or include it with

your favorite package managers like npm, RubyGems, and more,

Downlosd

Compiled CSS and JS

Dewnlioad ready-to-use compiled eode for Bootstrap va.0.0 to easily drep into your project, which includes:

® Compiled and minified CSS bundles (see £S5 files comparison)

* Compiled and minified JavaScript phagins

his doesn't include dacumentation, source files, or any aptional JavaScript dependencies (jCuery and Poppers).

Layout S
(oowriond |
Content -

Source files

Extend

e Compile Bootstrap with your own asset pipeline by downloading our source Sass, JavaScript, and documentation files. This option
Migration requires some additional tooling:
About

* Sass compiler (Libsass or Ruby Sass is supported) for compiling your 55,

. A

oprefiver for €55 vendor prefixing

Entpacke und kopiere in den Ordner, in dem auch die Website entstehen soll.

Ea
Name
& Css
@ s

Ill

Erstelle eine Datei ,index.html“ und befiille diese mit dem vorgegebenen Basic Template von der
Website www.getbootstrap.com (oder www.holdirbootstrap.de) durch ,,Kopieren und Einfiigen“:
Navigation unter ,Starter template” die einfache Datei kopieren.
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http://www.getbootstrap.com/
http://www.holdirbootstrap.de/

Ziel: man erspart sich das Tippen, da hier bereits alle Links zu den passenden Ordner (css, js) definiert
sind.

Klicke auf , Get started”:

B &ootstrap - The most popula)

€« > C @ t ‘getbootstrap.com

B Home

Download

2 P $
Installation BootstrapCDN Premium Themes
Include Bootstrap’s source Sass and JavaScript files via npm, Composer or When you only need to include Bootstrap's compiled CSS or JS, you can use Take Bootstrap 4 to the next level with premiul

IM

Kopiere die Datei in die ,,index.html“. Nutze rechts oben den Button ,,Copy” und in der rechten
Navigation den Link ,Starter template”

‘getbootstrap.com/d

Documentation

>S omponents requiring JavaScript
Getting started Starter template
Intreductior Be sure to have your pages set up with the latest design and development standards. That means using an HTMLS doctype and

Downioad including a viewport meta tag for proper responsive behaviors. Put it all together and your pages should look like this:

chtml lange~en"

<I-- Required

initial-scale~1,

shrink-to-f1t=no")]

bootstrap. min.css™

integ 18384 - G5 384 %01 50KXA +OSBRXP:

axcdn . bootst

rapcdn. con trap/4.0.0/¢

That's all you need for overall page requirements. Visit the Layout does or our official e 10 start laying out your site’s content

and components.

Ill

Erstelle eine ,,index.html“ und fiige den oben kopierten Code ein und speichere es.
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<!doctype html
<html lang="en"
<head>

! Boo
bootstrap <link rel="
Bootstrapumin
npm href="htt

integrity

crossorigin="anonymous"

<title>Hello, world!</title>
</head>
<body>

<h1>Hello, world!</h1>

: Qu
<script src=' 3 r 1/jc im.min.js" integrity="
KJ302DKtIkvYIK3UENzmM <R E Qpg6aA’ wFD A/C FO3hXf (kN' crossorigi
</script>
<script src="https:
integrity="sha
crossorigin="ano 5
<script sr naxcdn. yedn.com/b trap/4.¢

integrity="sha384-JZR6Sy h4U02d8j0t6vLEHTe QC RSQQxSTFWpil1MquVdAy

Das Ergebnis sieht folgendermaRen aus:

C @ filex///C:

Hello, world!

Eberhart 1.b4_startl.docx 4



Theorie:
Fir die Version Bootstrap 4 wurde der Code deutlich (iberarbeitet.

Viele der Komponenten von Bootstrap bendtigen zusatzlich die JavaScript-Bibliotheken jQuery und
Popper.js.

Es gibt statt vier nun 5 Viewport-Breiten

® XS extra small (schmaler als 576px)
e sm small (breiter als 576px)

e md medium (breiter als 768px)

o g large (breiter als 992px)

o xl extra large (breiter als 1200px)

Dabei wird die kleinste Viewport-GroRe nicht mit dem Begriff ,col-xs“ angesprochen, sondern nur
mit ,,col-1“ bis ,,col-12“. Die anderen Klassennamen behalten ihren Namen:

col-sm bis col-xI

Info: jQuery Ul
Auch wenn jQuery die Grundlage der Bootstrap-Komponenten ist, steht jQuery Ul in Konkurrenz zu
Bootstrap und sollte auf keinen Fall gleichzeitig eingesetzt werden.

Das Raster im Detail

Das Raster wird durch zwolf (12) gleichbreite Spalten gebildet. Vordefinierte Klassen kénnen benutzt
werden, um Elemente ab einer bestimmten Spalte und liber eine Anzahl Spalten hinweg zu
platzieren.

Innerhalb der Spalten lassen sich Reihen festlegen, um eine wechselnde Nutzung der Spaltenbreiten
zu erlauben. Die Vorgehensweise sollte sich an einigen wenigen Regeln orientieren:

e Reihen (.row) missen in einem Container sein (.container (feste Breite) oder .container-
fluid (volle Breite).

e Reihen werden benutzt, um mehrere Elemente horizontal nebeneinander zu platzieren

e Spalten (.col-xx-n) werden in Reihen platziert. Nur Spaltenelemente sind unmittelbare
Kinderelemente von Reihen.

e Spaltenabstédnde (Llcke zwischen Spalten) werden mit padding-Regeln definiert. Diese
Abstdnde werden links von der ersten Spalte und rechts der letzten Spalte mit negativen
Abstdnden (margin) ausgeglichen. Dadurch ist Inhalt auRerhalb des Rasters linksbiindig gleich
ausgerichtet.

Der Aufbau der Spaltenklassen ist einfach:

e Die Einleitung beginnt mit col-

e Der mittlere Teil bestimmt die Zustandigkeit fur Bildschirmbreiten (sm, md, Ig, xI) — die
Breakpoints

e Die Zahl am Ende bestimmt die Anzahl der Spalten (1 bis 12)
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Wenn man die Klasse .col-md-4 nutzt, kann man also 3 solchermalen dekorierte Elemente
nebeneinander anordnen (3 * 4 =12).

Die Breitendefinition gilt, bis sie Gberschrieben wird. Wenn man .col-md-2 nutzt,.col-Ig-2 aber nicht,
gilt “md” auch fir sehr grolle Gerate.

Aus den Breiten ergeben sich die Dimensionen der 12 Spalten.

Die Grenze von 12 Spalten ist nicht absolut und Inhalte werden nie abgeschnitten. Was nicht
in das Raster passt, wird einfach auf die nachste virtuelle Zeile verschoben. Elemente, die in
einer Spaltendefinition stehen, werden als Ganzes verschoben.

Grid system

Info: https://getbootstrap.com/docs/4.0/layout/grid/

Grid options
While Bootstrap uses ems or renms for defining most sizes, pxs are used for grid breakpoints and container widths. This is because the

viewport width is in pixels and does not change with the font size.

See how aspects of the Bootstrap grid system work across multiple devices with a handy table.

Extra small Small Medium Large Extra large
<576px >576px >768px =992px 21200px
Max container width None (auto) 540px T20px 960px 1140px
Class prefix .col- .col-sm- .col-md- .col-1g- .col-x1-
# of columns 12
Gutter width 30px (15px on each side of a column)
Nestable Yes
Column ordering Yes

Wo steht der ,,Viewpoint“?

In den Meta-Tags findet man diese Anweisung, dass auf kleinere Oberflachen Ricksicht genommen
werden muss:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

\

<!doctype html>
<html lang="en">
<head>
<!-- Required meta tags %;>
<meta charset="utf-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, shrink-to-fit=no">

00~ 6 U1 A W N -

<!-- Bootstrap CSS -->

Wichtige Strategie: immer auf 12 Spalten hinarbeiten z.B. 4+8=12, d.h. 2 Spalten, wobei bei der ,,md*
Darstellung die rechte doppelt so breit ist wie die linke.
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https://getbootstrap.com/docs/4.0/layout/grid/

Flexbox:

Bootstrap 3 hat sein Raster im Wesentlichen mit ,,float” realisiert. Ganz anders der neue CSS-Layout-
Standard , Flexbox“. Er erlaubt flexible Boxen zu definieren und anzuordnen.

e Fir die horizontale Zentrierung ist Klasse ,,justify-content-center” zustandig.

e Die vertikale Anordnung lasst sich tber ,align-items-“ umsetzen. , Align-items-center” etwa
zentriert die Elemente in der Vertikalen. Die Klassennamen heiRen (ibrigens wie die intern
verwendeten Flexbox-Eigenschaften.

Ein weiterer Vorteil von Flexbox bei Bootstrap ist es, dass man nicht mehr bei allen Spalten explizit
die Breite angeben muss. Wenn man Rasterklassen ohne Zahl schreibt, nimmt jedes Element gleich
viel Platz ein. Im folgenden Beispiel erhalt also jede der Spalten ein Drittel des Platzes:

21

22 <div class="row'">

23 <div class="col">1 uvon 3</div>
24 <div class="col">2 uvon 3</div>
25 <div class="col">3 uvon 3</div>
26 </div>

27 </body>

<div class="row">
<div class="col">1 uvon 3</div>
<div class="col">2 uvon 3</div>
<div class="col">3 uvon 3</div>
</div>
Ergebnis:

e - O X
[ Hello, world! X

< C' | @ file:///C:/Users/joe/OneDrive/11.bootstrap/2016_bootstrap_4CK/version4.0/bootstrap-4.0.0/in... ¥r

Hello, world!

1 uvon 3 2 uvon 3 3 uvon 3

Macht man im Beispiel noch ein weiteres Element mit <div class="col"> erganzt, teilen sich 4 Spalten
den Platz, von denen jedes ein Viertel des Platzes belegt.

Damit lasst sich auch sehr einfach die Reihenfolge festlegen bzw. dndern. Ein Element mit der Klasse
,1“ steht vor einem Element mit ,2”.
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Cards:

Karten sind ein haufig genutztes Stilmittel moderner Web- und Mobil-Layouts, zum Beispiel flr
Ubersichten.

Chuck Norris Tranen kénnen Wie man solche Kartendecks
theoretisch Krebs heilen, aber baut
er weint nie

.. lesen Sie in c't 2/18

amerikanische Volksweisheit

Eine etwas langere Titelzeile,
die umlauft

In einer solche Karte kénnte zum Beispiel
ein langerer Text angeteasert werden - zum
Beispiel ein netter Einstiegsartikel zu

Bootstrap.
Kartentitel

Auch hier gehért wieder ein knackiger Text
rein, der die Leser zum Klicken animiert

Es wurde die Komponente ,,cards” eingefiihrt. Cards (Karten) konnen Bilder, Texte, Listen oder
Buttons enthalten, selbst Navigationsleisten innerhalb von Karten sind moglich. Den Kopf- und
FuBbereich kann man optisch absetzen, die Karten selbst auch einfarben. Wenn man mehrere Karten
nebeneinander platziert, bekommen diese — Flexbox sei Dank — alle die gleiche Hohe.

Wie in Bootstrap (blich, bestimmen vorgegebene Klassen die Gestaltung. Das umfassende Element
erhélt die Klasse ,,card”, ein oben angeordnetes Bild ,card-img-top“. Der eigentliche Inhalt steht
innerhalb von ,,card-body” und kann einen Titel ,card-title” und einen Text , card-text” enthalten:

29 <div class="card">

30 <img class="card-img-top" src="..." alt="Bild">
31 <div class="card-body">

32 <h4 class="card-title">Kartentitel</h4>

33 <p class='""card-text">Text fiir die Karte</p>

34 </div>

35 </div>

<div class="card">
<img class="card-img-top" src="..." alt="Bild">
<div class="card-body">
<h4 class="card-title">Kartentitel</h4>
<p class="card-text">Text fur die Karte</p>
</div>
</div>

Weitere Moglichkeiten mit ,,cards”:

Karten lassen sich in Form von ,,card-group, card-deck und card-column® gruppieren.

e card-group erzeugt aus mehreren Karten ein einzelnes, zusammenhadngendes
Element, bei denen die Karten jeweils die gleiche Hohe und Breite
zugewiesen bekommen
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e card-deck hat denselben Effekt wie Gruppen, allerdings mit dem Unterschied,
dass die Karten nicht zusammenhangen.

e card-column wiederum organisiert Karten optisch dhnlich wie die Inhalte bei
www.pinterest.com, allerdings von oben nach unten und von links nach
rechts.

<div class="card-deck">
<div class="card">

</div>
<div class="card">
</div>
<div class="card">

</div>
</div>

Beispiel: pinterest.com

®

Welcome to Pinterest

Um Inhaltselemente mit einer optionalen Unterzeile zu erstellen, gibt es in HTMLS5 das <figure>- und
das <figcaption>-Element. Bootstrap unterstitzt auch die Klassen figure, figure-img und figure-
caption.
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http://www.pinterest.com/

Unterschied zu Bootstrap 3:

Gestrichen wurden:

Eberhart

Icon-font-Glyphicons — ersetzt durch Font Awesome

jQuery-Plugin-Affix — die horizontale Leiste scrollt zuerst mit, bleibt aber dann, bevor
man sich aus dem sichtbaren Bereich bewegt, oben in einer fixen Position stehen. Bei
Bootstrap 4 wird stattdessen empfohlen, den CSS-Stil ,position: sticky” zu
verwenden. Allerdings funktioniert dies im IE nicht und in Edge erst ab Version 16.
Dafilir bendtigt man also noch ein Polyfill, das diese Fahigkeiten bei Edge nachristet.
Panels (gerahmte Boxen) — ersetzt durch Cards-Komponente

Wells (runde Boxen mit Hintergrundfarbe) — ersetzt durch Cards-Komponente
Thumbnails (Bilder mit zuséatzlichen Inhalten) — ersetzt durch Cards-Komponente

Man muss nicht mehr doppelt schreiben:
o Friuher: <div class=“col col-md-5“>
o Jetzt: <div class=“col-md-5“>

Images
® Renamed .img-responsive to .img-fluid.
® Renamed .img-rounded to .rounded
® Renamed .img-circle to .rounded-circle
Offset

o Friher: col-md-offset-4
o Jetzt: offset-md-4
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